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Resumo

Entender mapas e escalas, coordenadas, sinais e regras de transito.

Duracgdo esperada: 50 min (a duragdo do plano de aula é flexivel, e os professores podem adapta-los de
acordo com suas necessidades e duracdo da classe).

Resultados de aerendizagem

No final da sessdo, espera-se que os alunos:

Apliquem o conceito de escala para reproduzir um mapa;

e |dentifiguem a localizacdo de um objeto pelas suas coordenadas;

e |dentifiguem alguns sinais de transito relevantes e a sua finalidade;

e Entendam a importancia de respeitar as regras e sinais de transito;

e Programem o rob6 adequadamente;

e Valorizem areas STEM;

e Desenvolvam competéncias transversais como problema-resolugao, comunicagao e raciocinio;

e Desenvolvam habilidades de trabalho de grupo, ou seja, para respeitar e favorecer a inclusdo de todos
os elementos, independentemente do sexo, cultura, etc.

Links Com Temas Curriculares
s

Topicos curriculares abordados

Assunto Toépicos

NUmeros e operagdes

e Escala
Matematica e sistema de coordenacdo x-y
Geometria

Localizacdo e orientagédo - itinerarios
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w Programacao
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. e Programas - Resultados, erros e solugdo de
Tecnologia
problemas
Robética

e  Programacdo de objetos para resolver desafios
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Notas Ea ra ErOfESSOTES

O professor deve preparar, com antecedéncia, todos os materiais necessarios e a sala de aula de acordo com
as atividades a serem desenvolvidas.

As equipas devem ser o mais heterogéneas possivel para promover a integracdo de todos os alunos.

E importante que regras claras sejam estabelecidas em termos de trabalho em grupo. Desta forma, evita as
criangas mais ativas assumam o ccontrolo e as restantes apenas observando.

O professor deve circular através dos varios grupos para apoiar as atividades e a dindmica de cada uma delas.
No final, deve promover uma discussao coletiva sobre as principais questdes levantadas e as restricdes e
dificuldades experimentadas.

Plano de aula

"A missdo de hoje € ensinar 0 mi-go como ler um mapa
@ . e alguns sinais de transito."
13 = c_‘t@ Dirija-se brevemente a turma e discuta o que é um
E © mapa: uma representacdo em menor escala de alguma

realidade.

Divida a turma em grupos e cada grupo em duas

equipas. Dé a cada equipa um marcador (dois

marcadores por grupo). fno
- . Distribua um pequeno mapa para cada grupo e peca- ’ . D .
;3;_ = g Ihes que desenhem a estrada que tém no mapa no ’ !
a © cenario em grande escala (grelha). Uma equipa desde ‘

comega a desenhar desde o “inicio" e outrado "fim".

Peca para numerar as colunas e as linhas sobre o

cenario e discuta/ lembre o conceito de coordenadas.
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O objetivo de uma equipa é programar o mi-go para

comegar e terminar seguindo a estrada e respeitando
os sinais de transito.
5
= 9 A outra equipa coloca os sinais de transito no cenario
[@2] o > 4
S N (& | transparente para que isso complique a sua tarefa. No
entanto, os sinais de transito ndo podem ser exibidos
de tal forma que impossibilite chegar ao fim. ,
1
Em seguida, as equipas mudam de fungdo. ,
START ’ ‘
O professor incentiva uma discussdo coletiva sobre os
principais sinais de transito utilizados e a importancia
9 de cumprir as regras de transito para a seguranca dos
a2 | . 2 izad
[%2]
3 = 8 utilizadores.
2 O . . -
[a) Refira-se a cada um deles identificando a sua

localizagdo num dos cendrios usados através da suas

coordenadas.

Lista de recursos e material de sueorte

Por cada grupo:
e Um kit rob6 com capacidades de desenho;
e Cartdes com sinais de transito (Anexo);

e Cartdo com mapa da estrada (Anexo. Nota: uma grelha clara também é dada para permitir que o

professor ou alunos possam desenhar os seus proprios mapas);
e Dois marcadores para cada grupo (facil de apagar/limpar);
e Alcool para limpar os cendrios (apenas para uso de professores);
e Tesoura (para cortar as cartas);

e Cendrio transparente com uma grelha 6x6.
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